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PROMPT KUTUPHANESI

Degerli Ogretmenimiz,

Uretken yapay zeka araclarinin hizla gelismesi ve egitim siireclerine dahil olmasi, 6gretim
faaliyetlerini kolaylastirirken ayni zamanda bu araclarin etkili bir sekilde kullanilmasini gerektirir.
Bu siireg, zaman zaman karmasik hale gelebilir. Siz degerli 6gretmenlerimize bu yolda rehberlik
etmek amaciyla hazirladigimiz bu ¢alisma, yapay zeka destekli egitimde daha iyi sonuglar elde
etmenize yardimci olacaktir.

Bu kilavuz, 6gretmenlere referans olmasi amaciyla yazilmistir. Derslerinizi daha etkili hale
getirmek, 6grenci katilimini artirmak ve yaratici diisinmeyi tesvik etmek igin kullanabileceginiz
cesitli istem (prompt) drneklerini icermektedir. istemler, farkli ders konulari ve sinif seviyelerine
uyarlanabilir. Ogrencilerinizi daha aktif bir 6grenme siirecine dahil etmenizi saglayacak bu
istemler, ayni zamanda vyaratici yazma, elestirel dislinme, duygudaslk gelistirme, STEM
konularinda problem ¢6zme ve sosyal becerilerin glglendirilmesine yonelik igerikler
sunmaktadir.

Bu istemler, 6grencilerin dugslinsel becerilerini genisletmelerine, sorulari farkli bakis agilarindan
ele almalarina ve kendi fikirlerini daha etkili bir sekilde ifade etmelerine yardimci olabilir.
Ogretmenler olarak bu istemleri ders planlariniza entegre ederek, ogrencilerinizin daha
derinlemesine disinmelerini saglayabilir ve 68renme siirecini daha eglenceli ve etkili hale
getirebilirsiniz.

Asagida, derslerinizi zenginlestirmek ve 6grenci katilimini artirmak amaciyla kullanabileceginiz
istem orneklerini bulabilirsiniz:

GENEL iSTEMLER

1. Yaratici Yazma istemleri

o Hikaye Baslaticilari: "Bir sabah uyandiginda, odanda normalde orada olmayan sihirli bir
kitap buluyorsun. Bu kitap ne hakkinda ve seni nasil bir maceraya surikler?"

e Duyusal Deneyimler: "Okul bahgesinde yirirken aniden bir gicegin kokusunu aliyorsun.
Gozlerini kapat ve seni cocukluguna gétiiren bir aniyi hatirla. O ani yaz."

e Giinliik Tutma: "Bugiin okulda basina gelen en ilging seyi glinligline yaz. Olayin seni nasil
hissettirdigini de eklemeyi unutma."

2. Elestirel Diisinme istemleri

¢ Problem Cozme: "Sehrinizde biylik bir trafik sorunu var. Bu sorunu ¢ézmek icin bir plan
tasarlayin ve neden bu planin etkili olacagini aciklayin."

o Fikir Tartismasi: "Teknolojinin egitimdeki roli konusunda bir tartisma baslat. Sence
yapay zeka, 6grencilerin 6grenme sirecini nasil etkiler?"
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o Etik Sorular: "Bir arkadasin sinavda kopya ¢ektigini fark ettin. Bu durumu nasil ele alirsin?
Hem dogru olani yapmayi hem de arkadasini kirmamayi nasil basarabilirsin?"

3. STEM istemleri

e Fen ve Doga Bilimleri: "Eger kendi gezegenini yaratacak olsaydin, bu gezegenin
atmosferi, ylizeyi ve canli yasami nasil olurdu?"

e Matematik Problemleri: "Bir daire seklindeki bahgeyi cevreleyen bir ¢it insa etmek
istiyorsun. Citin uzunlugu ve bahgenin yaricapl arasinda nasil bir iliski vardir? Cit
uzunlugunu hesapla."

e Kodlama ve Algoritmalar: "Bir arkadasinin dogum glinili partisini planliyorsun. Parti igin
gereken tim hazirliklari adim adim nasil siralarsin?"

4. Sosyal Beceri ve Empati Gelistirme istemleri

o Duygusal Farkindalik: "Bir arkadasin bugiin okulda cok {zglin gorinliyor. Ona nasil
yardim edebilirsin? Onunla nasil bir konusma yaparsin?"

« lIsbirligi ve Takim Calismasi: "Bir proje yapmaniz gerekiyor ve sinifta farkli fikirler var. Tim
fikirleri dikkate alarak nasil bir isbirligi yapardiniz?"

e Empati Oyunlan: "Bir giinligiline baska bir 6grencinin yerine geciyorsun. Bu 6grenci kim
olabilir? O glin nasil hissederdin?"

5. Sanat ve Tasarim istemleri

e Gorsel Sanatlar: "Kendi hayali sehrini tasarla. Sehirde hangi binalar, parklar ve yollar
olacak? Cizimini yap ve bu sehrin hikayesini yaz."

e Miizik: "Sevdigin bir hayvanin hareketlerini ve seslerini bir miizik parcasina donistirecek
olsaydin, bu nasil bir melodi olurdu?"

o Drama ve Tiyatro: "Eger bir tiyatro oyunu yazacak olsaydin, baskarakter kim olurdu ve
hangi zorlugu asmaya galigirdi?"

6. Sinif ici Etkinlik istemleri

e Soru-Cevap: "Buglin 6grendigimiz konudan bir soru hazirla ve sinifta arkadaslarina sor.
Onlarin cevaplarini degerlendirmeyi unutma!"

e Proje Fikirleri: "Kendi mini aragtirma projenizi olusturun. Konunuz doga, bilim, tarih veya
kendi sectiginiz herhangi bir sey olabilir. Projenin adimlarini planlayin ve sonuglarini
sinifta paylasin."

¢ Tartisma Konulari: "Sence diinya, surdirilebilir enerji kaynaklarina tamamen ge¢meli
mi? Bu konuda bir grup tartismasi yapalim."

7. Degerlendirme ve Geri Bildirim istemleri

o Kendi Kendini Degerlendirme: "Bu hafta 6grendiginiz en 6nemli sey neydi ve bu bilgiyi
nasil kullanabilirsiniz?"

o Arkadas Geri Bildirimi: "Arkadasinizin hazirladigi projeyi inceleyin. Ona, gelistirebilecegi
bir yon hakkinda nazik bir geri bildirim verin."
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e Yansiticl Diisiinme: "Buglin derste yasadigin en biliylk zorlugu dislin. Bu zorlukla basa
¢ikmak igin baska bir sefer neyi farkli yapardin?"

8. Yapay Zeka Destekli istemler

o Chat botlar igin: "Yapay zekaya buglinkii dersimizde 6grendigin bir kavrami sor. Aldigin
cevabi arkadaslarinla paylas."

e Yaratici Uretim: "Bir yapay zeka araciligiyla kisa bir hikaye olustur ve hikayenin sonunda
bir slirpriz olsun."

MATEMATIK

1. Sayilar ve islemler

o Temel Dértislem: "Bir siipermarkette calisiyorsun ve gesitli Giriinlerin fiyatlarini toplaman
gerekiyor. Bu hafta sonu bir kampanya var ve %20 indirim uygulaniyor. Fiyatlari topla ve
indirimli fiyati hesapla."

e Tam Sayilar: "Bir denizalti okyanusun ylzeyinden 300 metre asagiya indi, ardindan 150
metre yukariya ¢iktl. Su an denizalti ylizeyin ka¢ metre altinda veya lstinde?"

e Kesirler: "Bir pizzanin 3/4’Unl arkadaslarinla paylastin. Sonra biri daha geldi ve kalan
pizzayl onunla paylastin. Herkesin ne kadar pizza yedigini hesapla."

2. Cebir

o Denklemler ve Esitsizlikler: "Bir okul piknigi diizenlemek istiyorsunuz. 500 liraniz var ve
her bir 6grenci icin 20 liralik harcama yapabilirsiniz. Ka¢ 6grenci bu piknige katilabilir?
Denklemle ifade et."

e Oran-Oranti: "Bir fotografci, bir resmi %120 oraninda biyitmek istiyor. Orijinal resmin
boyutlari 5 cm ve 8 cm ise, biyltlildikten sonra yeni boyutlar ne olur?"

o Basit Esitsizlikler: "Bir magazada 50 TL’nin altinda bir iiriin almak istiyorsun. Uriinlerin
fiyatlari su sekildedir: A: 30 TL, B: 45 TL, C: 55 TL, D: 60 TL. Hangi trinleri alabilirsin ve
neden?"

3. Geometri

e Cevre ve Alan: "Bir dikdortgen bahcenin cevresine ¢it ¢cekmek istiyorsun. Bahgenin bir
kenari 8 metre, diger kenari 5 metre. Ka¢ metre ¢it gerekiyor? Ayrica, bu bahc¢ede kag
metrekarelik ekim alani olusturabilirsin?"

o A Gesitleri: "Bir (icgenin i¢ acilarindan biri 90°, digeri 45°. Ugiincii agiy1 hesapla ve bu
Ucgenin tlrind belirle."

e Doniigiimler: "Bir sekli saat yoninde 90 derece doéndurirsen ne olur? Bunu kare,
dikdortgen ve li¢gen icin cizimlerle goster."
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4. Veri Analizi ve Olasilik

e Grafik Okuma: "Sinif arkadaslarinin en sevdikleri meyveleri iceren bir siitun grafigi ciz.
Elma: 8, Portakal: 6, Muz: 4, Karpuz: 2. Bu grafikten hangi sonuglari gikarabilirsin?"

e Olasilik: "Bir torbada 5 kirmizi, 3 mavi, 2 sarl bilye var. Torbadan rastgele bir bilye
¢ekiyorsun. Kirmizi bilye ¢ekme olasihgl nedir? Bilye ¢ekmeden o6nce olasiligl nasil
artirabilirsin?"

e Veri Toplama: "Bir sinifin boy Olgiimlerini alarak bir veri seti olusturun ve ortalama,
medyan, mod gibi istatistiksel degerleri hesaplayin."

5. Problemler

e Ginliik Hayatta Matematik: "Bir market alisverisi yapiyorsun ve toplam 200 liralik bir
blitcen var. Alacagin Urlinlerin maliyeti 80 TL, 45 TL ve 60 TL. Kalan biitcenle ne
alabilecegini hesapla."

e Hiz-Zaman Problemleri: "Bir bisikletli saatte 15 kilometre hizla gidiyor. 2 saat icinde kag
kilometre yol alir? Eger yari yolda hizini %20 artirirsa toplamda ne kadar yol alir?"

o Kar-Zarar Problemleri: "Bir satici 100 liraya aldigi Giriini %30 karla satiyor. Uriiniin satis
fiyati nedir? Eger Uriinde %10 indirim yaparsa, bu durumda satis fiyati ne olur?"

6. Mantik ve Akil YirtGtme

e Mantik Bulmacalar: "Bir ciftlikte 20 tavuk, 15 koyun ve 10 inek var. Eger tavuklar 2
bacakli, koyunlar ve inekler 4 bacaklysa, ciftlikte toplam kag bacak vardir?"

o Diziler ve Oriintiiler: "2, 4, 8, 16, 32 seklinde giden bir sayi dizisi var. Bu dizinin bir sonraki
iki terimini bulun ve 6riintiyd agiklayin."

¢ Sayi Bulmacalari: "Bir sayi 5 ile carpildiginda 100’l geciyor, fakat 6 ile carpildiginda 150'yi
gecmiyor. Bu sayi kactir?"

7. Problem Cozme Stratejileri

e Tahmin ve Kontrol: "Bir otobis duraginda 10 kisi bekliyor ve her 5 dakikada bir 2 kisi
otoblse biniyor. Eger otobusler 15 dakikada bir geliyorsa, otobiis duraginda toplam kag
kisi kalir?"

o Gorsellestirme: "Bir hikayeyi matematiksel olarak ifade etmek icin bir grafik ¢iz. Ornegin,
bir kisinin bir daga tirmanisini ve inisini zaman-mesafe grafigi ile goster."

e Cok Adimh Problemler: "Bir tren istasyondan sabah 7:30’da hareket ediyor ve her saat
basi baska bir durakta duruyor. Son duraga saat 14:30’da variyor. Toplam kac¢ durakta
durdugunu ve her duragin ne kadar surede alindigini hesaplayin."

8. Sinif i¢i Etkinlikler ve Oyunlar

e Matematik Yarigmasi: "Gruplar halinde toplanin ve su problemi ¢ézlin: Eger 100 TL'niz
varsa ve tim sinifa kalem almak istiyorsaniz, her bir kalem 2,5 TL ise kag¢ kalem
alabilirsiniz?"

¢ Tahmin Etkinligi: "Bir kavanozda 120 seker var. Her bir 6grenci bu sayiyi tahmin etmeli.
En yakin tahmini yapan 6grenci sekerleri kazanir. Sekerlerin sayisini tahmin ederken nasil
bir strateji kullanirsiniz?"
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TURKCE

1. Yaratici Yazma istemleri

o Hikaye Baglaticilari: "Bir sabah uyandiginda kendini bilmedigin bir zamanda buluyorsun.
Etrafindaki insanlarin nasil yasadigini, neler konustuklarini gdzlemle ve bir hikaye yaz."

e Gorsel Anlatim: "Sinifinizda gérdigiin bir tablo veya manzarayi tasvir et. Bu manzaranin
seni nasil hissettirdigini ve hangi duslinceleri uyandirdigini yaz."

o Fantastik Oykii: "Bir giin bir roman kahramani olsaydin, kim olmak isterdin ve hangi
maceralara atilirdin? Bu maceranin baslangicini yaz."

2. Elestirel Diisinme ve Tartisma istemleri

o Kitap Degerlendirmesi: "Okudugunuz hikayenin ana karakteri hakkinda ne
distindyorsun? Onun yerinde olsaydin, hangi kararlari farkh alirdin ve neden?"

e Fikir Tartismasi: "Teknoloji ve sosyal medyanin dil kullanimimiz Gzerindeki etkileri
nelerdir? Bu konuda sinifta bir tartisma bagslatin."

¢ Sosyal Sorunlar: "Bir roman karakterinin karsilastig bir toplumsal sorunu ele alarak, bu
sorunun glinimuzde nasil ¢ozllebilecegi Gzerine fikir Gretin."

3. Dil Bilgisi ve Anlatim Becerileri

o Paragraf Yazma: "Bir paragrafta giris, gelisme ve sonug bolimlerinin nasil yazilacagini
aciklayin. Ardindan, bir tatil aninizi bu yapiya uygun olarak yazin."

o Kelime Dagarcigi Gelistirme: "Son zamanlarda 6grendigin yeni kelimeleri kullanarak bir
kisa hikaye yaz. Bu kelimelerin anlamlarini nasil baglamda kullandigini agiklamayi
unutma."

e Metin inceleme: "Bir metni okuduktan sonra yazarin anlatim dilini ve Gslubunu analiz
edin. Yazarin hangi kelime ve ifadeleri 6ne ¢ikardigini tartisin."

4. Sinif ici Etkinlik istemleri

e Soru-Cevap: "Okudugunuz metinde anlamini bilmediginiz bir kelimeyi bulun ve sinifta bu
kelime Uzerine bir tartisma yapin. Bu kelimenin hangi baglamda kullanildigini agiklayin."

o Proje Onerileri: "Bir hikaye karakterini secin ve onun giinliik yasantisina dair bir giinliik
yazin. Karakterin i¢c diinyasini yansitacak sekilde duygusal ve disiinsel gelisimini tasvir
edin."

¢ Tartisma Konulari: "Dilimize yabanci kelimelerin girisi hakkinda ne diisiinliyorsunuz? Bu
kelimelerin Tirkge Gzerindeki etkilerini tartisin."

5. Degerlendirme ve Geri Bildirim istemleri

e Yaz incelemesi: "Arkadasinizin yazdigi bir hikiyeyi okuyun ve ona yapici geri bildirimde
bulunun. Hikayenin glicli yanlarini ve gelistirilmesi gereken yonleri tartisin."

o Kendi Kendini Degerlendirme: "Bu hafta yazdigin bir metni yeniden inceleyin. Bu yazida
neyi daha iyi yapabilirdin? Kendine nasil bir geri bildirim verirdin?"
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e Yansiticl Diisiinme: "Bu hafta 6grendiginiz en 6nemli Tirkge dil bilgisi kurali neydi? Bu
bilgiyi nasil kullanabilirsiniz?"

6. Yapay Zeka Destekli istemler

o Chat botlarla Soylesi: "Yapay zekaya bir hikdye yazdir ve bu hikayeyi sinifta paylas. Yapay
zekanin yazdigl metin ile kendi yazdigin metni karsilastirin."

o Metin Uretimi: "Yapay zeka kullanarak bir siir olusturun ve bu siiri sinif arkadaslarinizla
paylasarak birlikte degerlendirin."

SOSYAL BIiLGILER

1. Tarih ve Olay inceleme istemleri

o Tarihi Karakterler: "Tarihte 6nemli bir rol oynamis bir karakterin hayatina bir glinligine
dahil oldugunuzu disinin. O kisinin yerine gegtiginizde ne yapardiniz ve hangi kararlar
farkh alirdiniz?"

e Tarihi Olay incelemesi: "Kurtulus Savas’nin hangi asamasi seni en ¢ok etkiliyor? Bu
dénemde halkin yasadigi zorluklari ve miicadeleleri anlatan bir mektup yaz."

o Sebep-Sonug iliskisi: "Birinci Diinya Savasi’nin baslamasina neden olan olaylari listeleyin
ve savasin nasil sonuclandigini agiklayin. Eger bu olaylar yasanmasaydi tarihte neler farkl
olurdu?"

2. Cografya ve Cevre Bilinci istemleri

¢ Harita ve Cografi Bilgiler: "Yasadiginiz bolgenin haritasini gizin ve burada yer alan dnemli
dogal 6zellikleri (daglar, nehirler, gbller) isaretleyin. Bu 6zelliklerin bolge halki tizerindeki
etkilerini tartisin."

e GCevre Sorunlari: "iklim degisikliginin diinya Uzerindeki etkileri hakkinda bir rapor
hazirlayin. Bu konuda bireyler olarak neler yapabiliriz?"

o Cografi Kesifler: "Bir kasif olarak yeni bir kita kesfettiginizi hayal edin. Bu kitanin cografi
ozelliklerini ve buradaki yasami nasil tasarlardiniz?"

3. Vatandaslik ve Demokrasi istemleri

e Hak ve Sorumluluklar: "Bir vatandas olarak sahip oldugumuz haklar nelerdir? Ayni
zamanda bu haklart kullanirken yerine getirmemiz gereken sorumluluklar nelerdir?
Ornekler vererek aciklayin."

o Demokrasi Tartismalari: "Demokrasi sistemi hakkinda ne distindyorsunuz? Farkh
yonetim bicimlerini karsilastirarak, demokrasi sisteminin avantajlarini ve dezavantajlarini
tartisin."

e Toplumsal Sorunlar: "Bir toplulukta herkesin fikirlerini 6zgiirce ifade edebilmesi neden
onemlidir? Fikirlerin catistigi durumlarda uzlasma nasil saglanabilir?"
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4. Kiltirel Cesitlilik ve Empati istemleri

o Kiiltlirel Miras: "Turkiye'nin farkl bolgelerinden gelen kiiltirel miras 6geleri nelerdir? Bu
miraslarin toplumsal kimligimize nasil katkida bulundugunu anlatan bir yazi yazin."

o Farkli Kiltirlerle Empati: "Bir giin boyunca bagka bir tilkede yasiyor olsaydiniz, o tilkenin
kalturayle nasil bir etkilesim kurardiniz? Bu deneyimin size ne tir yeni bakis agilari
kazandiracagini disinin."

e GO¢ ve Milteci Sorunlari: "Go6¢ eden bir ailenin hikayesini anlatin. Yeni bir llkede
karsilasabilecekleri zorluklari ve bu silirecte neler hissetmis olabileceklerini dislinerek
yazin."

5. Sosyal Bilgilerde Elestirel Diisiinme istemleri

 Tarihi Olaylari Tartisma: "Eger Osmanli imparatorlugu belirli bir savasi kazansaydi, diinya
tarihi nasil degisirdi? Olaylarin akigini degistirmenin sonuglarini analiz edin."

¢ Giincel Olaylar: "Glnimiizde diinya genelinde yasanan bir sorunu (6rnegin; kiresel
Isinma, multeci krizi) ele alin. Bu sorunun ¢6ziimd igin hangi adimlar atiimah?"

o Sosyal Adalet: "Egitim, saglik ve sosyal haklar konusunda tiim bireylerin esit imkanlara
sahip olmasi neden 6nemlidir? Bu konuda toplumsal bir proje tasarlayin."

6. Sinif ici Etkinlik ve Proje istemleri

e Tartisma Konulari: "Bir Ulkenin ekonomik gelisiminde dogal kaynaklarin mi, insan
kaynaklarinin mi daha 6nemli oldugu konusunda bir tartisma baslatin."

e Proje Fikirleri: "Bir tarihsel olayl veya donemi sinifta canlandirarak bir tiyatro oyunu
hazirlayin. Her 6grenciye farklh bir karakter roli verin."

e Soru-Cevap: "Bugin isledigimiz konu hakkinda bir soru hazirla ve sinifta arkadaslarina
sor. Onlarin cevaplarini dinleyerek farkh gérisler tGzerinde tartisma baslat."”

7. Degerlendirme ve Geri Bildirim istemleri

o Kendi Kendini Degerlendirme: "Bu hafta 6grendigin en énemli sosyal bilgiler kavrami
neydi ve bu bilgiyi nasil kullanabilirsin?"

o Arkadas Geri Bildirimi: "Arkadasinin hazirladigi sosyal bilgiler projesini inceleyin ve ona
yapici geri bildirimde bulunun. Projenin glicli ve gelistirilmesi gereken yonlerini tartigin."

e Yansiticl Diigiinme: "Buglin derste isledigimiz konuyu daha iyi anlamak igin hangi farkli
stratejileri kullanabilirdin?"

8. Yapay Zeka Destekli istemler

o Chatbotlarla Tarih Konusmalari: "Yapay zeka araciligiyla tarihsel bir karakterle konusma
yapin. Aldiginiz bilgileri sinifta tartisin ve bu karakterin olaylara bakis agcisini
degerlendirin."

e Yapay Zeka ile Proje Tasarimi: "Yapay zekay! kullanarak bir sosyal bilgiler arastirmasi
yapin. Buldugunuz bilgileri sinif arkadaslarinizla paylasarak bir grup projesi gelistirin."
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FEN BiLIMLERI
1. Deney ve Arastirma Istemleri

o Basit Deneyler: "Bir bitkinin blylmesi i¢in en iyi kosullari bulmak (zere bir deney
tasarlayin. Hangi degiskenleri kontrol edeceksiniz ve sonuglari nasil kaydedeceksiniz?"

e Su Dongiisii Deneyi: "Evde kullanabileceginiz malzemelerle bir su dongiisi modeli
olusturun. Bu doéngiiniin dogada nasil gerceklestigini ve suyun farkh halleri arasindaki
donlslimu anlatin."

e GoOzlem Becerileri: "Bir hafta boyunca hava durumunu goézlemleyin ve sicaklik, yagis ve
rizgar gibi faktorleri kaydedin. Bu gdzlemleri kullanarak bir hava tahmini yapin."

2. Fizik istemleri

¢ Hareket ve Kuvvet: "Bir araba hizlandiginda veya yavasladiginda ne tiir kuvvetler devreye
girer? Hiz ve kuvvet arasindaki iliskiyi agiklayan bir deney 6nerisi hazirlayin."

o Elektrik Devreleri: "Bir elektrik devresi kurmak i¢cin hangi malzemelere ihtiya¢ duyarsiniz?
Bu devredeki elektrik akimini kontrol etmek igin ne tiir degisiklikler yapabilirsiniz?"

e Ses ve Titresimler: "Farkli malzemelerle sesin nasil yayildigini test edin. Sesin hizinin
malzemenin yapisina gore nasil degistigini gbzlemleyin ve sonuglari sinifla paylasin."

3. Kimya istemleri

o Madde ve Ozellikleri: "Evde bulunan maddelerle (6rnegin, tuz, seker, un) bir karisim ve
bir ¢dzeltinin nasil farkli oldugunu gosteren bir deney yapin. Bu iki maddenin 6zelliklerini
karsilastirin."

e Asit-Baz Deneyi: "Farkh sivilarin pH seviyelerini 6lgmek igin basit bir pH testi yapin. Asit
ve bazlarin 6zelliklerini ve giinliik hayatimizdaki yerlerini tartisin."

o Kimyasal Tepkimeler: "Bir kimyasal tepkime sirasinda ne tir degisiklikler meydana gelir?
Evde gergeklestirebileceginiz glivenli bir kimyasal tepkime Onerisi yapin ve sonuglari
kaydedin."

4. Biyoloji istemleri

o Bitki ve Hayvanlar: "Evinizin etrafinda bir bitki veya hayvan gézlemleyin. Onun yasam
donglsilini, cevresiyle etkilesimini ve yasam kosullarini anlatan bir rapor hazirlayin."

e Hiicre Yapisi: "Bir hayvan hiicresi ile bitki hiicresi arasindaki farklari karsilastirin. Her
hiicre tirlnin gorevlerini ve yapisini detaylandirarak bir model yapin."

o insan Viicudu: "insan viicudundaki sistemlerden birini secin (6rnegin, sindirim sistemi).
Bu sistemin nasil calistigini ve hangi organlarin gorev aldigini anlatan bir poster
hazirlayin."
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5. Cevre ve Doga Bilimleri istemleri

o Ekosistemler: "Yakin cevrenizde bir ekosistemiinceleyin. Bu ekosistemdeki canli ve cansiz
varliklar arasindaki etkilesimleri gézlemleyin ve bir ekosistem modeli olusturun."

e Geri Donlusim ve Surdiiriilebilirlik: "Geri donisimin cevre Uzerindeki etkilerini
arastirin. Evinizde geri donusturilebilir malzemeleri ayirarak bir geri donlisim projesi
baslatin."

o iklim Degisikligi: "Kiiresel iklim degisikliginin nedenleri ve etkileri tizerine bir arastirma
yapin. Bu konuyu ¢ézmek icin hangi adimlar atilmahdir?"

6. Fen ve Teknoloji istemleri

« Bilimsel icatlar: "Bir bilim insani olsaydiniz, giinliik hayati kolaylastiracak bir icat yapmak
icin neyi segerdiniz? icadinizi ve nasil calisacagini anlatan bir taslak gizin."

o Teknoloji ve Bilim iliskisi: "Teknolojinin bilimsel arastirmalara nasil katkida bulundugunu
tartisin. Ornegin, uzay arastirmalarinda kullanilan teknolojilerin bilimsel kesiflere etkisi
nedir?"

e Robotik ve Miihendislik: "Kendi basit bir robot projesi tasarlayin. Bu robot hangi
problemi ¢bzecek ve nasil ¢alisacak?"

7. Elestirel Diisinme ve Tartisma istemleri

o Bilimsel Yontem: "Bir bilim insaninin bir problemi ¢ézmek icin hangi adimlari izledigini
aciklayin.  Bu adimlari  glnlik hayatinizda karsilastiginiz  bir  soruna nasil
uygulayabilirsiniz?"

o Bilimsel Etik: "Bilim insanlarinin kesiflerini yaparken etik kurallarina uymasi neden
onemlidir? Hayvanlar lizerinde yapilan deneyler hakkinda ne distniyorsunuz?"

e Fen ve Toplum: "Fen bilimlerinin toplum (izerindeki etkilerini tartisin. Ornegin, asilarin
gelistirilmesi toplum sagligini nasil etkiler?"

8. Sinif igi Etkinlik ve Proje istemleri

o Fen Bilimleri Projesi: "Bir bilimsel soru belirleyin ve bu soruyu test etmek icin bir proje
olusturun. Hipotezinizi kurun, deney yapin ve sonuglari sinifta paylasin."

e Soru-Cevap: "Buglnkii dersimizde 6grendiginiz konudan bir soru hazirlayin ve sinifta
arkadaslariniza sorarak tartigin."

¢ Bilim Fuari: "Sinifinizda bir bilim fuari diizenleyin. Her 6grenci sectigi bir bilimsel konuyu
arastirarak kendi standini olustursun."

9. Degerlendirme ve Geri Bildirim istemleri

o Kendi Kendini Degerlendirme: "Bu hafta Fen Bilimleri dersinde 6grendiginiz en dnemli
bilgi neydi? Bu bilgiyi nasil kullanabilirsiniz?"

o Arkadas Geri Bildirimi: "Arkadasinizin gergeklestirdigi bir deneyi inceleyin ve ona yapici
geri bildirimde bulunun. Deneyin sonuglari hakkinda tartisin."

¢ Yansiticl Diisiinme: "Buglin derste yasadiginiz en biyik zorlugu distnin. Bu zorlukla
basa citkmak icin bir dahaki sefere neyi farkli yapardiniz?"
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10. Yapay Zeka Destekli istemler

e Yapay Zeka ile Deney Tasarimi: "Yapay zekadan bir bilimsel deney tasarlamasini isteyin.
Aldiginiz sonuclari sinifta tartisarak, bu deneyin bilimsel stirecini degerlendirin."

o Bilimsel Sorular Sorun: "Yapay zekaya Fen Bilimleri ile ilgili bir soru sorun. Aldiginiz cevabi
degerlendirin ve sinif arkadaslarinizla paylasarak tartisin."

INGILizZCE
1. Yaraticl Yazma istemleri

o Hikaye Baslaticilari: "Imagine you woke up in a world where animals could talk. Write a
short story about your first day in this world."

e Ginliik Tutma: "Write a diary entry about the most exciting thing that happened to you
this week. How did it make you feel?"

o Fantastik Hikayeler: "If you could travel to any time in the past or future, where would
you go? Write about your adventure and what you discovered."

2. Elestirel Diistinme ve Tartisma istemleri

o Fikir Tartismasi: "Do you think social media has more positive or negative effects on
teenagers? Share your thoughts and reasons."

o Etik Tartismalar: "You find out that a classmate has cheated on a test. What would you
do? How would you handle the situation?"

o Kiiresel Sorunlar: "What do you think are the biggest environmental problems in the
world today? What solutions would you suggest?"

3. Okuma ve Dinleme istemleri

e Okudugunu Anlama: "Read a short story and summarize the main events in your own
words. What was the moral of the story?"

o Dinleme Aktiviteleri: "Listen to an interview with a famous person and write down the
key points. How does their story inspire you?"

o Karakter Analizi: "After reading a story, choose one character and analyze their actions
and motivations. What would you have done differently in their situation?"

4. Dil Bilgisi ve Kelime Dagarcigi istemleri

¢ Zamanlar Arasi Gegis: "Write about a memory from your childhood using the past tense.
Then, imagine what your future will be like and describe it using the future tense."

o Kelime Bulmacalari: "Choose five new vocabulary words you learned this week. Use each
of them in a sentence and explain their meanings."

o Dil Bilgisi Ahgtirmalari: "Write a paragraph using both active and passive voice. Explain
the difference between the two and why we use them."
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5. Konusma ve isbirligi istemleri

e Grup Tartismalari: "In groups, discuss the pros and cons of living in a big city versus a
small town. Which one would you prefer and why?"

¢ Role-Play: "You are a tourist visiting a new country. One of you is the tourist and the
other is the local. Practice a conversation asking for directions."

o Miilakat Yapma: "Interview a classmate about their favorite hobbies and write a short
report based on the answers."

6. Sinif ici Etkinlik istemleri

o Proje Fikirleri: "Create a poster about your favorite book or movie. Include a brief
summary, your favorite characters, and what you learned from the story."

e Soru-Cevap: "Prepare a question based on today’s lesson and ask your classmates.
Discuss the different answers and ideas that come up."

¢ Tartisma Konulari: "Do you believe that robots will take over most jobs in the future?
Why or why not? Hold a debate in class on this topic."

7. Degerlendirme ve Geri Bildirim istemleri

¢ Kendi Kendini Degerlendirme: "Reflect on your progress in learning English. What areas
do you feel confident in, and what areas do you want to improve?"

¢ Arkadas Geri Bildirimi: "Read a classmate’s writing and provide constructive feedback.
Highlight what they did well and offer suggestions for improvement."

¢ Yansiticl Diisiinme: "Think about the last story or article you read. What did you find
most challenging, and how did you overcome that challenge?"

8. Yapay Zeka Destekli istemler

e Chatbotlarla Konugma: "Use an Al chatbot to have a conversation about a topic you
enjoy. Afterward, write a summary of what you discussed."

e Yaraticl Uretim: "Ask a writing assistant Al to help you generate a short story idea. Use
the idea to write a creative story and share it with your classmates."

o Dil Bilgisi Kontrolii: "Use an Al tool to check your writing for grammar mistakes. What
errors did the tool find, and how can you improve in the future?"
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